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Érase una vez…
· Abuela, ¿qué historia me vas a contar esta semana? 

· A ver hijo, pues justamente esta mañana esperándote, ¡me acordé de un gran momento que ocurrió hace más de 50 años! Es una historia sobre una lección de vida, te contaré como una situación hizo que, cuando todo el mundo pensaba que no era posible o que iba a perjudicar la sociedad, todos se quedaron boca abierta cuando se dieron cuenta que, lo que tenían como convencido, era totalmente falso.  Es importante que lo sepas, que sepas de dónde vienes y también para que te acuerdes de algo fundamental hijo: ¡no dejes que nadie te diga que lo que quieres lograr es imposible! 


· Pon fin al misterio Abuela, ¡cuéntame ya por favor! 

· La historia que te voy a contar pasó en el año 2049 cuando ocurrió la realización de una idea cual fue calificada de loca e irrealista durante mucho tiempo. ¡Pero sepas que es con este tipo de idea que las innovaciones las más espectaculares se realizan! ¡Acuérdate del señor que propuso por primera vez la idea de construir un transporte capaz de volar en las nubes! ¡Era una locura por mucha gente! 

· Abuela, ¡estás continuando el misterio! 

· Vale hijo, ustedes los jóvenes, siempre tienen mucha prisa… Entonces, para empezar, nombraría mi historia “Pasión tecnológica”. 

· ¿Suena un poco de telenovela, no? 

· ¡Entonces una muy buena telenovela! Hablo de pasión porque fue un avance para toda la humanidad, la tecnología se impuso como una herramienta de colaboración internacional, permitiendo a la educación superior de implementar nuevas medidas con el objetivo de fortalecerse. A lo mejor te suena como evidente porque naciste después de que este avance sucediera, pero te aseguro que la idea de implementar medidas tecnológicas en la educación superior, fue muy criticada. 

· Si, ¡es difícil creerlo cuando veo todas las ventajas que tenemos hoy en día! ¿Pero cuáles fueron los primeros avances tecnológicos? 

· Los primeros avances en el año 2049 en desarrollarse fueron la creación de la biblioteca virtual internacional, la implementación de la red internacional de profesores, los nuevos métodos tecnológicos implementados en la enseñanza y el aprendizaje y los nuevos métodos de evaluación. 

· ¿Y cómo estos avances han sido presentados en su inicio?

· Cuando presentaron la creación de la biblioteca virtual internacional, se promovió como un avance permitiendo un acceso ilimitado y completo, a todos los estudiantes, de la versión completa de cualquier documento, revista, informe o libro de cualquier país, relacionado a lo que está estudiando. Este avance permitió desarrollar una educación internacional en línea y poder compartir los conocimientos a nivel internacional en unos clics. Permitió también reducir considerablemente los gastos administrativos de los estudiantes, ¡lo que hizo aumentar el porcentaje de estudiantes inscritos a la universidad! Los avances de la biometría informática generaron un aumento de la seguridad de los sistemas de control de acceso para proteger el derecho a la protección de los datos. Entonces aumentó el nivel de seguridad y aceleró los procesos de identificación y de autentificación de la persona. 

· ¿Y la red internacional de profesores? 

· La red internacional de profesores fue un avance en la tecnología holográfica. La red holográfica conecta profesores de todos los países para poder compartir sus experiencias, es como una formación permanente permitiendo fortalecer y mejorar la educación continuamente. Aprendemos mucho de los demás. Asimismo, el hecho de hacer parte de la red holográfica cambió el currículum, porque los profesores siguieron una formación para poder manejar esta nueva tecnología y recibieron un certificado para oficializar y recompensar los profesores participando al mejoramiento de la educación. ¡El avance del holograma fue grandioso! Era algo que se veía más en las películas pero el avance tecnológico supo cómo restituir una imagen en 2D a una imagen en 3D. Por ejemplo, cuando fotografías un objeto, se registra en una placa sensible a la luminosidad de los diferentes puntos del objeto. Entonces, solo la intensidad de la luz reflejada por el objeto está tomada en cuenta. El holograma es el resultado de la interferencia de dos rayos láser, uno enviado en una placa fotográfica y el otro sobre el objeto a holografiar. Es a partir de esta interferencia que se imprima una imagen 3D sobre la placa fotográfica. El objeto a holografiar, aclarado por un rayo láser, refleja la luz en cual una parte llega sobre la película fotográfica y la otra parte pasa por un espejo semis-reflejante y ¡es lo que permite de producir la imagen 3D! La red funciona como una sala de conferencia reuniendo profesores de varios países, lo que permitió igualmente une educación internacional, aprendiendo continuamente el uno al otro.

· ¿Y con los métodos tecnológicos? 

· Los métodos tecnológicos se concentraron en el mejoramiento de las interacciones entre el profesor y el estudiante. La tecnología fue introducida en los métodos de enseñanza del profesor, en todas las materias, para generar un mejor compromiso y una participación más activa de parte del estudiante. La tecnología del video evolucionó en este sentido, para mejorar la capacidad del aprendizaje en equipo. De hecho, cada estudiante, hoy en día, es capaz de realizar un video sobre un tema relacionado con su carrera. ¡Este avance permitió un desarrollo de la creatividad todavía en expansión! Aumentó considerablemente la motivación del estudiante, se sentía más implicado en lo que estudiaba. Poder realizar videos tipo reportaje por ejemplo, generó una mejor memorización de la materia estudiada porque el estudiante es ahora actor activo de su aprendizaje. La utilización de los videos ayudó el estudiante a conectar la teoría con la práctica. Son por todas estas razones que la tecnología del video fue institucionalizada como método fundamental en el mundo de la enseñanza y del aprendizaje en el año 2049. 
El avance de los simuladores virtuales permitió poder medir los conocimientos, haciendo experiencias virtualmente con productos que no serían disponibles en las universidades por cuestiones de dinero y de cantidad.  Por ejemplo, la implementación de la impresora 3D permitió al estudiante a adquirir más confianza en sus prácticas profesionales porque tuvo la oportunidad de practicar dentro de su periodo de aprendizaje. La impresora 3D permite el proceso consistiendo a fabricar objetos superponiendo capas de materia hasta formar una estructura sólida.  De hecho, ¡los estudiantes salen más preparado a la vida realidad que antes! Aunque la impresora 3D ya existía antes, era todavía una tecnología accesible por unos cuantos únicamente, desafortunadamente. La impresora 3D empezó a existir en los años 1970, ¡imagínate! ¡Ni yo había nacido! El desarrollo tecnológico tomo su tiempo para mejorar las técnicas de fabricación de la impresora 3D. Ideas revolucionarias empezaron a crecer en el pasado y falta que la generación siguiente ayude a fortalecer la idea para hacerla nacer gracias a la evolución de la tecnología. 
Entonces, a veces, al lugar de buscar frenéticamente ideas totalmente nuevas, es interesante ver cómo se puede mejorar una tecnología que empezó a crearse y colaborar juntos para que se desarrolle cada vez más. ¡A lo mismo que hacer evolucionar la tecnología en caminos nunca explorados! ¡Con nuevas ideas completamente innovadoras! Por estas razones, nombré mi historia “Pasión tecnológica”, que sean ideas desarrolladas a partir de otras ideas, o ideas innovadoras; las dos juntas hicieron mejorar la educación. 
De igual manera, la holografía generó un avance importante en los métodos de aprendizaje. Los estudiantes empezaron a tener la oportunidad de conocer a figuras emblemáticas relacionadas con la carrera de cada uno, teniendo acceso a las experiencias de profesionales a nivel internacional para poder profundizar la reflexión sobre un tema. Permitió igualmente sensibilizar el estudiante a lo que se comprometía estudiante una carrera precisa.  
Por último, hay otro método de aprendizaje que cambió la dinámica en las interacciones entre profesor y estudiante. ¡La implementación de la robótica en la enseñanza! Primero, como lo sabes, los robots no reemplazaron los profesores. Era un temor muy grande en esta época. Se decía que el desarrollo de la robótica iba a destruir empleos y que era de un gran peligro. Pero al contrario, fue una gran ayuda para el profesor. La robótica generó una mejor dinámica y un aumento de la concentración del estudiante en clase. Los estudiantes empezaron a participar más, y todos los comentarios que hacían, el robot lo registraba. Asimismo, los profesores pudieron identificar las preguntas y comentarios analizando mejor después de la clase lo que el estudiante entiendo menos, por ejemplo. 

· ¿Y con los métodos de evaluación?

· Los métodos de evaluación se desarrollaron con dos innovaciones. La primera, es la evaluación con la computadora. Los exámenes han sido generalizados en todas las universidades con la implementación de evaluaciones con la computadora consistiendo a agregar funciones a los navegadores web para que el estudiante no pueda tener acceso a internet durante el examen.  Los navegadores asegurados se abren y se conectan a una página definida de servidores en cual el examen ha sido preparado. Lo que permitía cerrar el navegador, abrir otros programas o hacer capturas de pantallas será desactivado. Para las carreras como la ciencia o la medicina, la ventaja ha sido de poder confrontar el estudiante frente a una situación práctica con pacientes virtuales por ejemplo. Otra ventaja para todas las carreras, es que cuando el estudiante decide de validar una respuesta, tendrá directamente la corrección en la pantalla. Asimismo, el estudiante podrá reflexionar directamente sobre lo que hizo mal. El objetivo era de mejorar la manera de evaluar los conocimientos del estudiante. Este tipo de evaluación permitió evaluar el razonamiento del estudiante de manera más precisa cuando tiene que resolver un problema. La evaluación con la computadora ayudó a estimular la memoria y la creatividad de los estudiantes. También ha permitido a los profesores de investir más tiempo en el aprendizaje de los estudiantes. 

· La segunda innovación fue el test de vocaciones en el cual a través de una maquina identificadora de vocaciones, esta era capaz de analizar las respuestas y personalidad de cada alumno que aplicaba para ingresar en un instituto, este examen era de manera general para todos los aspirantes. De este modo los estudiantes leerían el diagnóstico para tener una mayor seguridad al elegir su vocación y no perder tiempo en descubrir su vocación realmente.
· Otra innovación fue la realidad aumentada, este término sonaba por 1990 pero en dos décadas después se inventaron unas gafas, pero estas no causaban tanta impresión como es actualmente. Estas gafas permiten a los estudiantes practicar su profesión, poniéndolos en situaciones cotidianas y estas daban instrucciones y pasos a seguir para resolver el reto. Al principio el software apoyaba a los estudiantes, pero conforme avanzaban de nivel académico la realidad aumentada dejaba de darles instrucciones y daban al estudiante la capacidad de equivocarse.
Después de terminar la simulación, las gafas estaban conectadas a todo un sistema de medición y el software permitía analizar los errores y arrojar la respuesta óptima en esa situación.

Las gafas creaban un mundo virtual, pero esta tecnología no solamente se componía de gafas, si no que además poseen sensores conectados al cuerpo que permitían sentir todo tipo de movimiento.
¡Eso no es todo! El software tenía capacidad de grabar todo sobre ti, todo esto fue con la finalidad de crear una reflexión en lo que se hizo, para así corregir errores o exaltar aciertos. De esta manera los estudiantes salían de los institutos con una experiencia comprobable, de tal modo que ayudaba a su seguridad y proceder en la vida laboral. Los empleadores estaban seguros que al salir del instituto ellos ya poseían una experiencia razonable para laborar con seguridad en las empresas.

De este modo se eliminó la incertidumbre del estudiante y su dificultad de conseguir empleo a falta de trabajo. La eficacia de este software era admirable pues existían profesionales que se encargaban de actualizar la base de datos y retos para las simulaciones de realidad aumentada.
· 

·   ¡Todas estas innovaciones me parecen tan antiguas ahora! ¡Qué chistoso ver que estas innovaciones han sorprendido toda la población a una época!

· Si, hijo, ¡el desarrollo tecnológico no para de evolucionar! Ahora vamos, que es hora de comer. 


¤ …Continuará… ¤

